Circuits Lociaues
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Feux TRICOLORES

académie
Grenoble

DUREE : 2 heures

Savoirs associés :

$2-2 : Traitement de l'information — Circuits logiques
S$2-2 : Traitement de l'information — Mémaoires électroniques

Mise en situation :

On désire gérer la séquence d’allumage d’'un feu de carrefour avec le systéme proposé en page 2.

Ce carrefour est un carrefour simple composé de 2 paires de feux tricolores. Sur le schéma ci-dessous n’est
représenté qu’un des 2 feux de chaque paire. Il y a la premiére paire composée d’un feu rouge (Ro1), Orange
(Ora1) et vert (Ve1) ainsi que la deuxiéme paire composée également d’'un feu rouge (Ro2), Orange (Ora2) et

vert (Ve2). Il faut déterminer le contenu de la mémoire pour faire fonctionner ce feu de carrefour.

Séquence d’allumage :

La séquence suivante commence avec le feu 1 au rouge et le feu 2 au vert :
Colorier les feux allumés et compléter la séquence pour un retour a la situation initiale, donner la valeur
binaire et hexadécimale de chaque combinaison d’allumage.
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Schéma du systéme :
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Contenu de la mémoire :
@ Contenu

Simulation :

Faire une copie du fichier "7segs.bin" sous le nom "Feux.bin".

Editer ce nouveau fichier afin d’y inscrire le contenu du tableau page 1.

Saisir le schéma page 1 sous Isis.

"Télécharger" le fichier "Feux.bin"dans la mémoire.

Vérifier le bon fonctionnement de la simulation.
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