
SITE WEB

IMAGES RÉACTIVES

DUREE : 2 heures
Savoirs associés :

S7-2 : Communication écrite - Utilisation de l'outil informatique

Images réactives et ancrage

Objectif : Pouvoir cliquer sur différentes parties d'une image afin d'activer un lien pour chacune d'entre elles.

Ouvrir notepad++ et saisir le code suivant :

<html>
<head>
<title>Images</title>
</head>
<body link="#000000#" alink="#000000#" vlink="#000000#" bgcolor= "gray">
<center>

<map name="carte" id="carte" alt="images réactives">
<area shape="rect" coords="13,25,74,67" href="rectangle.html" alt="rectangle">
<area shape="circle" coords="163,93,33" href="cercle.html" alt="cercle">
<area shape="poly" coords="37,132,14,160,37,194,76,182,76,141" href="polygone.html" alt="polygone">
<area shape="poly" coords="196,198,140,197,139,209,197,210,194,223,217,204,194,184" href="arrow.html" alt="flèche">
</map>
<img src="dessin.png" usemap="#carte">

</center>
</font>
</body>
</html>

Enregistrer ce fichier sous le nom images.html.

Récupérer l'image dessin.png depuis "\\stock_samba\ressources\2SEN\Sites WEB"

Ouvrir cette image dans l'utilitaire paint.
Promener la souris sur cette image et vérifier que les coordonnées d'un motif correspondent à celles 
mentionnées dans le code ci-dessus.

Les coordonnées sont fixées à partir du bord supérieur gauche de l'image :

http://www.buvetteetudiants.com/cours/administrator/html-css/carte-cliquable.php
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Les coordonnées sont spécifiées comme ceci :

Rectangle Cercle Polygone

Pour un rectangle on spécifie les coordonnées du bord supérieur gauche (X,Y) et celles du bord inférieur droit
(X',Y').
Pour un cercle on spécifie les coordonnées du centre (X,Y) et la longueur du rayon (R).
Pour un polygone on spécifie les coordonnées de chacun des point (X1,Y1 ; X1,Y1...etc).
Ouvrir la page est promener la souris sur l'image pour constater ce qui se passe quand le curseur passe au 
dessus d'un motif.
Si on clique sur un des motifs on aura une erreur car on a pas créé les fichiers correspondants aux liens.

ancrage

Une ancre permet d'aller directement à un endroit d'une page. C'est très utile quand la page est très longue et
évite ainsi de la parcourir en tournant fastidieusement la molette de la souris. Une ancre est un lien à 
l'intérieur de la page.

Modifier le fichier précédant comme ceci :

<html>
<head>
<title>Images</title>
</head>
<body link="#000000#" alink="#000000#" vlink="#000000#" bgcolor="gray">
<center>

<map name="carte" id="carte" alt="images réactives">
<area shape="rect" coords="13,25,74,67" href="#rectangle" alt="rectangle">
<area shape="circle" coords="163,93,33" href="#cercle" alt="cercle">
<area shape="poly" coords="37,132,14,160,37,194,76,182,76,141" href="#polygone" alt="polygone">
<area shape="poly" coords="196,198,140,197,139,209,197,210,194,223,217,204,194,184" href="arrow.html" alt="flèche">
</map>
<a name="home"><img src="dessin.png" usemap="#carte"></a>
<font face="arial" size="7">
<br><br><br><br><br><br><br><br><br><br><br><br><br><br><br><br><br><br><br><br><br><br><br><br><br><br>
<a name="rectangle"> Rectangle </a>
Voici une belle description du rectangle !!
<br><br>
<a href="#home"> Retour </a>
<br><br><br><br><br><br><br><br><br><br><br><br><br><br><br><br><br><br><br><br><br><br><br><br><br><br>
<a name="cercle"> Cercle </a>
Voici une belle description du cercle !!
<br><br>
<a href="#home"> Retour </a>
<br><br><br><br><br><br><br><br><br><br><br><br><br><br><br><br><br><br><br><br><br><br><br><br><br><br>
<a name="polygone"> Polygone </a>
Voici une belle description du polygone !!
<br><br>
<a href="#home"> Retour </a>
<br><br><br><br><br><br><br><br><br><br><br><br><br><br><br><br><br><br><br><br><br><br><br><br><br><br>

</center>
</font>
</body>
</html>

Enregistrer le fichier et actualiser la page. 
Promener la souris sur l'image et cliquer sur les motifs.
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